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al Servizio 
dell'impresa.

il Fumetto  

daniele marotta
&

marilena rossi



una storia racconta, dà forma, arriva dritta al 
cuore. Utilizziamo il linguaggio del fumetto per 
raccontare l’identità dell’impresa in modo 
narrativo, empatico e accessibile, costruendo 
storie su misura che parlano di:
– prodotti e servizi
– persone, competenze e lavoro quotidiano
– storia e tradizione
– legame con il territorio
– valori, visione e impatto

QUANDO L’iMPRESA DiVENTA
NARRAZiONE, NASCE UN

LEGAME.



Raccontateci chi siete, cosa fate e cosa vi rende 
unici.
Noi realizziamo fumetti:
– divulgativi e di intrattenimento, per raccontare   
il vostro lavoro al pubblico in modo chiaro, 
coinvolgente e memorabile.
– biografici, per narrare la storia dell’impresa, i 
fondatori, la tradizione e il percorso umano e 
professionale che vi ha portato fino a oggi.
– educativi, pensati per la formazione, l’onboarding 
e la comunicazione interna del vostro personale.
– identitari, per portare i vostri valori dentro e 
fuori l’azienda, raccontarli nelle famiglie, nelle 
scuole e nel territorio.

CREiAMO iL FUMETTO
SU MiSURA PER TE.



una prima possibilità è il Fumetto d’azione per 
bambini e ragazzi, con personaggi dinamici e 
situazioni avventurose. 
questo fumetto si basa sull'eroe. è la 
personficiazione dell'anima dell'azienda: quel 
valore condiviso, che è più della somma delle sue 
parti diventa un personaggio. incarna lo spirito la 
'mission', la sua storia, il rapporto col territorio
e il valore che ha per dipendenti e dirigenti per non 
parlare del posto specifico che l'idea dell'azienda 
occupa nella vita del cliente sia retail che 
commerciale.
questo spirito prende vita in un personaggio 
concreto, un'eroe, eroina o gruppo che vive in forma 
di avventura la missione di portare a compimento il 
lavoro dell'azienda, produrre beni servizi e valore 
contro forze che vogliono impedirlo.  
per chi ha più relazioni con scuole superiori per 
visite o introduzione al lavoro possiamo produrre 
lo stesso concept ma con un'estetica per 
adolescenti e storie più esistenziali.
questo tipo di fumetto una funzione di 
intrattenimento dedicato per bambini durante visite 
aziendali, open day ed eventi. può diventare un 
regalo prezioso periodico anche ai figli dei 
dipendenti o alle scuole del territorio in cui 
l'azienda opera, per consolidare il rapporto e 
spiegare cosa fa l'azienda anche ai più giovani.

il fumetto d'azione
 per ragazzi





realizzeremo un fumetto che attraversa la storia 
dell’impresa e delle persone che l’hanno costruita, 
mettendo in luce il passaggio generazionale, il lavoro e il 
legame con il territorio. Realizzeremo una storia che 
attraversa il tempo, dalle sue origini fino al presente o 
un momento specifico che voi ritenete significativo.
 Padri e madri fondatori, figli, collaboratori storici e nuove 
generazioni convivono nella storia, mostrando come 
l’identità dell’impresa si rinnovi senza perdere radici.
Questa storia potrà avere diverse applicazioni:
– come fumetto celebrativo per anniversari e ricorrenze
– come strumento di comunicazione interna, per rafforzare 
senso di appartenenza e memoria condivisa
– come racconto identitario per clienti e partner, capace 
di spiegare chi siete in modo emotivo e memorabile
– come idea regalo regalo per i vecchi e nuovi clienti 
-come materiale educativo per scuole, musei d’impresa o 
percorsi di onboarding
– come base narrativa per convention, mostre, video, 
contenuti digitali e social

il risultato non sarà una semplice “storia aziendale 
illustrata”, ma un racconto identitario, capace di 
trasformare la memoria dell’impresa in una narrazione 
accessibile, autentica e duratura, che parla alle persone 
prima ancora che al mercato.

il fumetto biografico e familiare



l'incanto di un
momento

cosa c'è dietro
un vino speciale

un lavoro 
di comunità

l'intensità
di un ricordo...

...sempre vivo
in tutti noi.







Fumetto sulla 
filosofia aziendale 

Un fumetto è uno strumento narrativo capace di 
rendere visibile ciò che normalmente resta implicito: il 
modo di pensare di un’azienda. 
Attraverso una storia, i valori non vengono dichiarati 
ma agiti dai personaggi, mostrando come si prendono 
decisioni, come si affrontano i problemi, come si lavora 
insieme. Questo rende la filosofia aziendale immediata 
e comprensibile anche a chi non ha competenze 
tecniche o tempo per documenti complessi.
Per il pubblico esterno il fumetto costruisce identità 
e riconoscibilità, distinguendo l’azienda da tutte le 
altre. 
Per i clienti crea empatia e fiducia, perché racconta 
una visione del mondo prima ancora di un prodotto o 
servizio. 
Per il personale neoassunto diventa uno strumento 
formativo efficace: trasmette in modo semplice e 
coinvolgente  cultura, linguaggio interno e aspettative 
comportamentali, descrive il clima generale. 
il fumetto non spiega soltanto cosa fa un’azienda, ma 
perché lo fa e come pensa.





Fumetto sui servizi
al territorio. 

Un’azienda di servizi pubblici svolge una funzione 
fondamentale per la vita di una comunità. Energia, 
acqua, raccolta dei rifiuti e manutenzione urbana 
garantiscono continuità, sicurezza e benessere, 
spesso attraverso un lavoro costante che resta 
invisibile.
il fumetto è uno strumento efficace per spiegare 
aspetti complessi in modo chiaro e accessibile, 
senza semplificazioni retoriche. Attraverso una 
narrazione visiva, processi tecnici, regole operative 
e decisioni strategiche vengono inseriti in situazioni 
concrete, comprensibili per cittadini di ogni età. 
viene mostrato nel suo impatto quotidiano sulla vita 
delle persone e sull’equilibrio del territorio.
Personaggi e storie permettono di dare volto al 
lavoro degli operatori, di chiarire il senso delle 
procedure e di sottolineare il valore delle buone 
pratiche condivise. il fumetto diventa così uno 
strumento di educazione civica e di dialogo, capace 
di rafforzare fiducia, consapevolezza e 
partecipazione. Raccontare il servizio significa 
rendere visibile la missione pubblica dell’azienda e 
il suo ruolo nel costruire una comunità più 
responsabile e sostenibile.
un personaggio, mascotte è una figura affetiva e se 
usata strategicamente negli anni, con le storie 
giuste, può seguire il cittadino dall'infanzia all'età 
adulta, essere percepito come una figura familiare, 
e all'interno di questo rapporto far passare 
nozioni, pratiche, cnsigli e procedure essenzaili per 
ottimizzare il rapporto tra utilty e cittadini.





comunicazione
aziendale.

è sempre più evidente la necessità di parlare il 
linguaggio delle persone che vivono ogni giorno 
l’impresa. operatori e lavoratori, spesso giovani sono 
sensibili a personaggi cartoon che creano un ponte 
immediato tra contenuto e destinatario. 
personaggi narrativi consolidati all’interno 
dell’azienda possono diventare veicoli efficaci per 
trasmettere messaggi legati alla sicurezza sul 
lavoro, alle corrette pratiche operative, alle linee 
guida su vestiario e igiene, trasformando indicazioni 
normative in esperienze comprensibili e memorabili.
questi personaggi funzionano anche come strumenti 
di sintesi: aiutano a raccontare l’identità 
dell’azienda, i suoi valori e i suoi processi in modo 
accessibile, risultando ideali per gadget, materiali 
informativi, comunicazioni rapide e supporti educativi. 
in contesti come visite aziendali, accoglienza di 
scolaresche o percorsi per visitatori, il fumetto e 
la narrazione visiva permettono di spiegare realtà 
complesse con chiarezza e coinvolgimento.

la comunicazione diventa così parte integrante della 
cultura aziendale: coerente, riconoscibile e capace 
di accompagnare le persone nel tempo, rafforzando 
attenzione, consapevolezza e senso di appartenenza.



cosa non fare con le scolaresche











Ogni azienda ha una storia diversa, fatta di
 persone, processi, scelte e territorio. 

Per questo non proponiamo soluzioni preconfezionate,
 ma un confronto iniziale

 per capire se e come il linguaggio del fumetto
 possa essere utile alla vostra realtà.

parliamone, 
senza impegno.
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daniele marotta
marilena rossi
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VIALE VITTORIO VENETO 41,
siena

WWW.SCUOLADIFUMETTOESCRITTURA.COM
scuoladifumettoescrittura@gmail.com

+39 3285927450

I NOSTRI CONTATTI


